Note : Se reporter au bas de ce plan de leçon pour voir les critères établis avec les élèves pendant cette leçon. 

	Leçon 2 de 4
	90 min

	Description de la leçon
Présenter une stratégie visuelle, le diagramme en arbre, pour aider les élèves à trouver les possibilités de résultats de deux actions indépendantes et à les expliquer. Cette leçon est liée à l’unité des probabilités du domaine Traitement des données et probabilité.

	Attentes et contenu d’apprentissage 
	Résultats d’apprentissage 

	Attentes
· L’élève utilise sa connaissance de la langue française et sa capacité de communiquer oralement en français pour interpréter de l’information, exprimer ses idées et interagir avec les autres.
· Résoudre des problèmes de probabilité et en analyser des résultats.
Contenu d’apprentissage
· Dénombrer les résultats possibles de deux événements indépendants [ou plus] à l’aide d’un tableau ou d’un diagramme en arbre.
	À la fin de leçon, l’élève aura démontré qu’il peut :
· utiliser la terminologie française apprise; 
· résoudre un problème de probabilité; 
· utiliser un diagramme en arbre;
· expliquer les possibilités de résultats de deux actions indépendantes.


	Habiletés d’apprentissage et habitudes de travail 
	Résultats d’apprentissage 

	· Esprit de collaboration
	À la fin de la leçon, l’élève démontrera qu’elle ou il peut :  
· appliquer les règles de politesse;
· jouer un rôle actif au sein de l’équipe.

	Mise en situation 
	ÉSA 

	Résultats d’apprentissage
1. Afficher les résultats d’apprentissage qui ont été affichés à la première leçon et en discuter.

2. Rappeler les critères d’évaluation des habiletés d’apprentissage et des habitudes de travail qui ont été établis et affichés à la première leçon.

3. Demander aux élèves de s’imaginer dans un parc d’attractions. Leur présenter la situation suivante.
Dans un des kiosques du parc d’attractionst, elles et ils ont la chance de gagner un petit animal en peluche, un moyen animal en peluche et un gros animal en peluche. Pour gagner le petit, elles et ils doivent obtenir le côté face d’un 25 cents. Pour gagner le moyen, elles et ils doivent tirer deux 25 cents et obtenir deux résultats identiques. Enfin , pour gagner le gros, elles et ils doivent obtenir 3 fois le côté face ou trois fois le côté pile avec trois pièces différentes. 

4. Accorder du temps de réflexion.

5. Demander aux élèves de déterminer l’option qui leur donne le plus de chances de gagner un animal en peluche.

6. Animer une discussion sur le choix des élèves en leur demandant d’expliquer leur choix.
	Résultats d’apprentissage
Critères d’évaluation

Questionnement

	Déroulement 
	ÉSA

	Modelage 

1. Expliquer aux élèves qu’elles et ils vont maintenant, grâce à un modelage, suivre les étapes de la résolution du problème présenté dans la mise en situation et suivre les étapes pour l’élaboration du diagramme en arbre utilisé dans la résolution de ce problème. 

2. Faire le modelage. 

3. Après le modelage, animer une période de discussion qui pousse les élèves à questionner l’enseignante ou l’enseignant sur le processus lié à l’élaboration d’un diagramme en arbre. Anticiper les questions des élèves. 

4. Expliquer aux élèves que cette stratégie permet de trouver la solution à des problèmes qui résultent d’activités basées sur les probabilités.

5. Remettre une copie du diagramme en arbre. Permettre aux élèves de l’examiner et d’en discuter avec un ou une partenaire.

6. Remettre deux autres exemples de résolution de problèmes de probabilités et de diagrammes en arbre qui représentent différents niveaux de qualité correspondant à la norme provinciale, et permettre aux élèves de les examiner en équipes de deux. 

Critères d’évaluation
1. Expliquer aux élèves qu’elles et ils devront maintenant élaborer, en groupe-classe, les critères d’évaluation liés aux résultats d’apprentissage ciblés pour la leçon, et ce, en se référant à ces trois modèles. Leur expliquer que ces critères leur permettront d’évaluer le travail de leurs pairs ainsi que leur propre travail lorsqu’elles et ils devront résoudre des problèmes de probabilité, soit en équipes de trois ou individuellement. 

2. Suivre les étapes ci-dessous pour l’élaboration de critères.
a) Faire un remue-méninges avec les élèves. Guider la discussion à l’aide d’un questionnement pour permettre aux élèves d’énumérer les critères elles-mêmes et eux-mêmes. 
b) Trier les critères.
c) Concevoir un diagramme en T et l’afficher.

Pratique guidée

1. Présenter un deuxième problème à la classe et demander aux élèves d’essayer de résoudre le problème en équipes de trois. 

2. Inviter les élèves à  échanger leur travail avec une autre équipe et à offrir de la rétroaction à cette équipe.

3. Demander à chaque équipe de trouver un ou une porte-parole qui pourra décrire la stratégie de son équipe. 

4. Circuler pendant l’activité et offrir de la rétroaction descriptive.

5. Avant de commencer la phase de consolidation, réviser et préciser les critères d’évaluation.
	Questionnement

Établir les critères d’évaluation

Questionnement

Évaluation par les pairs

Rétroaction 
Questionnement

	Consolidation 
	ÉSA

	Pratique autonome

1. Présenter un troisième problème de probabilité à la classe.

2. Demander aux élèves de tenter de résoudre le problème individuellement en appliquant les stratégies vues en classe. 

3. Circuler pour offrir de la rétroaction descriptive.

4. Demander à quelques élèves d’expliquer leur démarche au groupe-classe. Utiliser des questions ouvertes pour permettre aux élèves d’approfondir leur raisonnement.

Autoévaluation

Demander aux élèves de s’autoévaluer en se basant sur les résultats d’apprentissage et les critères établis.
	Rétroaction

Questionnement

Autoévaluation

	Prochaines étapes 

	Au cours des prochaines leçons, les élèves devront résoudre des problèmes de probabilité plus complexes (dénombrer les résultats possibles de plus de deux événements indépendants) et élaborer un problème de probabilité lié à leur expérience de vie.
	


	Étapes pour établir les critères – Mathématiques, 7e année

Résultats d’apprentissage

· Utiliser la terminologie française apprise. 

· Résoudre un problème de probabilité. 

· Utiliser un diagramme en arbre. 

· Expliquer les possibilités de résultats de deux actions indépendantes.

	1. Séance de remue-méninges pour dresser la liste des critères
	2. Trier les critères : regrouper les idées parentes en  catégories

	Qu’est-ce qui est important pour la résolution de problèmes de probabilité?

· connaître les étapes du processus de résolution de problèmes
· parler du problème

· écouter les idées des autres

· connaître les étapes d’élaboration d’un diagramme en arbre

· tracer un diagramme en arbre (structurer)

· trouver les actions dans le problème

· énumérer tous les résultats

· reformuler le problème (redire)

· vérifier les résultats

· expliquer les résultats

· dire à ma ou à mon partenaire ce qui est bien fait et ce qui est mal fait

· utiliser le vocabulaire approprié

· faire un travail propre et lisible
	Qu’est-ce qui est important pour la résolution de problèmes de probabilité?

· connaître les étapes du processus de résolution de problèmes ♠ 
· parler du problème ♥

· écouter les idées des autres ♥

· connaître les étapes d’élaboration d’un diagramme en arbre ♠

· tracer un diagramme en arbre (structurer) ♣

· trouver les actions dans le problème ♣

· énumérer tous les résultats ♣

· reformuler le problème (redire) ♣

· vérifier les résultats ♣

· expliquer les résultats ♣ ♥

· dire à ma ou à  mon partenaire ce qui est bien fait et ce qui est mal fait ♣ ♥

· utiliser le vocabulaire approprié ♥

· faire un travail propre et lisible ☻

	3. Concevoir un diagramme en T
	4. Réviser et préciser les critères : se référer aux critères pour orienter l’apprentissage

	Critères
	Descriptions/détails
	Critères
	Descriptions/détails

	Connaître et comprendre le processus de résolution de problème et la stratégie du diagramme en arbre
	- connaître les étapes du processus de résolution de problèmes
- connaître les étapes pour l’élaboration du diagramme en arbre
	Connaître et comprendre le processus de résolution de problème et la stratégie du diagramme en arbre
	- connaître les étapes du processus de résolution de problèmes
- connaître les étapes pour l’élaboration du diagramme en arbre

	Utiliser les habiletés de la pensée pour résoudre le problème


	- reformuler le problème

- trouver les actions dans le problème

- énumérer tous les résultats

* dire à ma ou à  mon partenaire ce qui est bien fait et ce qui est mal fait

- tracer un diagramme en arbre

** expliquer les résultats – vérifier les résultats
	Utiliser les habiletés de la pensée pour résoudre le problème


	- reformuler le problème

- trouver les actions dans le problème

- énumérer tous les résultats

- tracer un diagramme en arbre

- expliquer les résultats

- vérifier les résultats

	Communiquer 


	- parler du problème

- écouter les idées des autres

- utiliser le vocabulaire approprié

* dire à ma ou à mon partenaire ce qui est bien fait et ce qui est mal fait

** expliquer les résultats
	Communiquer 


	- parler du problème

- écouter les idées des autres

- utiliser le vocabulaire approprié

- dire à ma ou à mon partenaire ce qui est bien fait et ce qui est mal fait

	
	
	Appliquer le processus de résolution de problème et la stratégie du diagramme en arbre


	- appliquer les étapes du processus de résolution de problème

- appliquer les étapes pour l’élaboration du diagramme en arbre


